1. Szybki start
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3. Czytelnicy, ktorzy do tej pory nie mieli zadnego kontaktu z Internetem, powinni znalez¢ w
niniejszym artykule odpowiedzi na najwazniejsze pytania oraz krotka informacjg o
mozliwych zastosowaniach i funkcjach oraz praktycznym wykorzystaniu tej najwigkszej na
swiecie sieci komputerowe;.

4. Od pewnego czasu Internet, okreslany przydomkiem “infostrada” (Information Highway),
jest na ustach wszystkich. Jednak co tak naprawdg kryje si¢ pod tym chwytliwym hastem?
Internet stanowi najwazniejsze osiagnigcie techniczne i organizacyjne wieku informac;ji.
Laczy on prawie sze$¢ milionow komputerow rozproszonych w calym §wiecie, co czyni go
najwicksza siecia WAN (Wide Area Network). Zataczona mapka pozwala zorientowaé si¢ w
skali rozpowszechnienia Internetu i innych sieci potaczonych z nim przez komputery
komunikacyjne (Gateways). W sumie do internetowej rodziny nalezy ok. 160 krajow, wsrod
ktorych znajduja si¢ wszystkie panstwa o rozwinigtej gospodarce oraz cata Europa (za
wyjatkiem pograzonego w wojnie regionu batkanskiego).

Jak kazda sie¢ komputerowa, rowniez Internet umozliwia wspolne korzystanie ze
zgromadzonych zasobow, czyli wszelakich informacji, ktore s dostgpne za posrednictwem
dowolnego komputera. Oprocz tego mozliwa jest bezposrednia komunikacja miedzy
podtaczonymi uzytkownikami.

Mozna to sobie wyobrazi¢ jako $wiatowy zwiazek niemal 40 milionéw ludzi wszystkich
narodowosci, ras 1 kultur o roznorodnych dos§wiadczeniach 1 zainteresowaniach. Wtasnie to
jest zrodtem wielobarwno$ci i bogactwa Internetu oraz thumaczy zafascynowanie tym
zjawiskiem.

Kto moze korzysta¢ z Internetu?

Whbrew pozorom Internet nie jest zaludniony jedynie przez fanow komputerow, lecz jest
interesujacy naprawdg dla kazdego - niezaleznie od wyksztalcenia czy wieku. Sie¢ moze by¢
wykorzystywana zaréwno do celow zawodowych, jak 1 prywatnych, wiadomo przy tym, iz
wigkszos¢ aktywnych uzytkownikéw w rownym zakresie korzysta z obu mozliwosci.
Zastosowania zawodowe moga rozpocza¢ si¢ juz w szkole (cho¢by w celu przygotowania
referatu). Na uniwersytetach korzystanie z Internetu stato si¢ juz codzienno$cia. Mozna tu
wymieni¢ takie dziatania, jak badania naukowe, wymiana fachowych informacji i
rozpowszechnianie publikacji.

Jednak rowniez nienaukowe grupy zawodowe zaczynaja docenia¢ zalety Internetu -
wyobrazmy sobie np. maklera gieldowego, ktory nie tracac czasu moze $ledzi¢ aktualne
zmiany kurséw akcji na wszystkich gietdach na §wiecie, lub ogrodnika na biezaco
poszukujacego porad na temat uprawy rzadkiej rosliny w bogatej botanicznej bazie danych.
W kazdym przypadku i dla kazdego, kto w jakikolwiek sposob pracuje z komputerem,
Internet stanowi przebogate i niewyczerpane zrodto oprogramowania i wszelkiego rodzaju
informac;ji.

Roéwnie nieograniczone sa mozliwosci wykorzystania Internetu do celow prywatnych. Istnieja
grupy dyskusyjne dla wszystkich mozliwych dyscyplin sportowych, seriali telewizyjnych,
muzyki (od klasycznej do undergroundu) itd., istnieje rowniez mozliwo$¢ wymiany pogladow
na tematy spoteczne i polityczne. Poza tym wraz z innymi uczestnikami mozna bra¢ udziat w



tradycyjnych lub nowoczesnych grach, angazujacych niekiedy setki obcych sobie ludzi,
konkurujacych ze soba w (czgsto bardzo bogatych i ztozonych) grach przygodowych typu
MUD (Multi User Dungeon).

Co oferuje Internet?

Jesli nauczymy sig korzysta¢ z roznorodnych ustug Internetu, okaze sig, iz mamy do
dyspozycji jednoczesnie najbogatszy na swiecie leksykon, ogromna biblioteke
oprogramowania oraz gieldg kontaktow z 40 milionami potencjalnych partneréw, z ktérymi
mozemy dyskutowac na przerdzne tematy.

Przyjrzyjmy si¢ wigc na poczatek najwazniejszym ustugom Internetu:

- poczta elektroniczna e-mail pozwala szybko, tanio i niezawodnie wysta¢ teksty i pliki do
innych uzytkownikéw

- dzigki WAIS (Wide Area Information Server) mozna zrealizowac¢ pelnotekstowe
przeszukiwanie obszernych baz danych

- przez FTP (File Transfer Protocol) dostgpne sa gigabajty “darmowego” oprogramowania

- UseNet jest zbiorem grup dyskusyjnych na wszelkie mozliwe tematy

- hipermedialny system WWW (World Wide Web) umozliwia dostgp do wszystkich istotnych
ustug Internetu za posrednictwem jednolitego srodowiska. Dzigki multimedialnej, opartej na
hipertekscie prezentacji, WWW jest bardzo przyjazny dla uzytkownika, z tego tez powodu
znajduje si¢ on w centrum zainteresowania niniejszego zeszytu.

Uzyteczne moga okazaé si¢ rowniez ponizej wymienione ustugi Internetu, cho¢ doskonale
mozna si¢ bez nich obejs¢:

- dzigki IRC (Internet Relay Chat) mozna prowadzi¢ bezposrednie rozmowy z wieloma
partnerami, podobnie jak w sieci CB-radio

- z kolei talk stuzy do prywatnej komunikacji, z reguty jedynie migdzy dwojgiem znajomych
- przy pomocy Telnetu mozemy korzysta¢ z ushug innych komputeréw, po uprzednim
zalogowaniu si¢ z lokalnego terminala na wybrang maszyng

- Mailing Lists automatycznie wysyltaja przez e-mail cyfrowe dokumenty do wszystkich
umieszczonych na liScie zainteresowanych

- Gopher, podobnie jak WWW, jest sieciowym systemem informacyjnym. Oparty jest jednak
na strukturze menu, przez co jest ograniczony jedynie do srodowiska tekstowego.
Wskazowki i nieco porad na temat sposoboéw wyszukiwania informacji mozna znalez¢ w
dalszej czgsci zeszytu.

Jak jest zorganizowany Internet?

Ogolnie rzecz biorac, Internet jest niekomercyjnym, luznym zwiazkiem wielu
autonomicznych sieci na calym §wiecie i powstat z ich wzajemnego potaczenia, bazujac na
ich potencjale technicznym oraz organizacyjnym. Nic wigc dziwnego, iz nie jest zarzadzany
centralnie. Wszystkie elementy sa zorganizowane niezaleznie od siebie i dziela si¢ na kolejne
“podsieci”, ktore z kolei moga sktada¢ si¢ z komputeréw rdéznych rodzajow (PC, Macintosh,
Amiga, stacje robocze UNIX-a...).

Kazdy moze zadecydowacé, czy chce zaistnie¢ w Internecie pasywnie, czy rowniez aktywnie.
Nikt nie jest zmuszony do udostgpniania zasobow swojego komputera. Mimo to miliony ludzi
dobrowolnie inwestuja prywatny czas oraz pamie¢ swoich dyskow i moc procesorow, aby



umozliwi¢ innym dostep do wlasnych maszyn. Dzigki ogromnej roznorodnosci uczestnikow
powstata ostatecznie niesamowita kopalnia informacji, dostgpna dla kazdego uzytkownika.
Jak funkcjonuje Internet?

Internetowe aplikacje bazuja zasadniczo na modelu klient-serwer. Klient - program pracujacy
w trybie tekstowym albo przegladarka (browser) wyposazona w graficzny interfejs - pobieraja
z serwera dane, majac w ten sposob dostep do jego ustug. Aby komunikacja migdzy klientem
a serwerem byla mozliwa, po obu stronach musza by¢ przestrzegane okre§lone reguly
wymiany danych, zwane protokotem.

TCP/IP jest zbiorem ponad 100 protokotdéw definiujacych potaczenia miedzy komputerami
lub sieciami. Zawiera on zaréwno bezposrednio dostgpne w Internecie ustugi, takie jak FTP i
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), jak rdwniez bardziej ogolne protokoty, jak chocby
HTTP (HyperText Transfer Protocol) dla WWW. Nazwa TCP/IP pochodzi od dwoch
podstawowych protokotow: TCP (Transmission Control Protocol) i IP (Internet Protocol).
Aby moc skontaktowac si¢ z jednym z wielu komputeréw podtaczonych do Internetu, nalezy
znac jego adres IP (IP-Address). Jest to 32-bitowa liczba, podzielona na cztery pola
(zbudowane z liczb od 0 do 255), np. 145.157.50.42. Kazde z tych czterech po6l zawiera
okreslong informacjg adresowa (podobnie jak konwencjonalny numer kodu pocztowego,
dostarczajacy informacj¢ o ulicy lub poczcie, miescie 1 wojewodztwie). Oczywiscie kazdy
host (komputer podiaczony do Internetu) posiada unikalny adres IP. Aby ten bardzo formalny
system uczyni¢ bardziej czytelnym, opracowano DNS (Domain Name System), rowniez
nalezacy do ustug TCP/IP. Przyporzadkowuje on adresom IP nazwy wygladajace mniej wigcej
tak: banach.im.pwr.wroc.pl.

Na szczg$cie przy podawaniu adreséw internetowych mozna z reguty postugiwac si¢ ich
wersja DNS (tatwiejsza do zapamigtania), zamiast stosowac 32-bitowe liczby. Z tak
zbudowanego adresu mozna na ogo6t odczyta¢ nazwe komputera (w przyktadzie: “Banach”),
os$rodek (Instytut Matematyki Politechniki Wroctawskiej), miasto (“wroc” to Wroctaw) 1 kraj
(“pl” oznacza Polske). Scisle zdefiniowana jest jedynie ostatnia cze$é adresu (Top Level
Domain). Jest to skrot zwany domena; oznacza on albo nazwg panstwa (dwie litery), albo
rodzaj organizacji (trzy litery). Oto przykladowe skroty krajow: “at” (Austria), “ch”
(Szwajcaria), “de” (Niemcy), “nl” (Holandia), i “pl” (Polska). Petna ich lista znajduje si¢ na
zataczonym do zeszytu CD-ROM-ie w katalogu \LISTEN\STATISTI w pliku vers13.txt.
Jako oznaczenia rodzaju organizacji stosowane sa nastgpujace skroty, stosowane jednak
gltownie w Ameryce:

com organizacje komercyjne (np. firmy)

edu organizacje edukacyjne (np. uniwersytety)

gov  organizacje rzadowe

mil  wojsko

net  administratorzy sieci

org  pozostate organizacje.

Jak dosta¢ sie do Internetu?

Poniewaz Internet nie ma wtasciciela (takiego jak ma np. CompuServe), ktory mogltby
pobiera¢ optaty od podiaczonych uzytkownikow, kazdy element sieci jest autonomiczny nie
tylko technicznie i organizacyjnie, ale réwniez finansowo. Kazda lokalna, regionalna lub



krajowa instytucja ponosi koszty utrzymania swojej czgsci sieci, o ile nie jest ona zarzadzana
nadrzednie. Wigkszo$¢ uniwersytetow zawarla np. ryczattowe umowy ze swoimi osiedlami
studenckimi, przez co wszyscy studenci i pracownicy naukowi maja mozliwos¢ bezptatnego
korzystania z Internetu.

Za korzystanie z Internetu prywatni uzytkownicy z reguty ptaca lokalnemu operatorowi
Internetu (I/nternet Service Provider), ktory jest z kolei utrzymywany przez ponadregionalna
instytucjg. Aby uzyska¢ dostep do Internetu nalezy wigc najpierw zawrze¢ umowe z
wiasciwym operatorem, ktory umozliwi podtaczenie si¢ do zarzadzanej przez niego czgsci
sieci. Istnieje przy tym mozliwo$¢ wyboru ofert znacznie rdzniacych si¢ migdzy soba
zaréwno zakresem ustug, jak i cena.

Z pelnej oferty TCP/IP mozna skorzysta¢ po podtaczeniu swojego komputera do Internetu za
posrednictwem modemu (mozliwie szybkiego) przez tzw. lacze dzierzawione. Stacja taka
dysponuje wlasnym adresem IP i samodzielnie zarzadza wszystkimi nadchodzacymi i
wychodzacymi danymi. Aby byto mozliwe uruchamianie aplikacji zgodnych z TCP/IP za
posrednictwem linii telefonicznej, host musi by¢ wyposazony w oprogramowanie PPP (Point-
to-Point Protocol) lub SLIP (Serial Line Internet Protocol). PPP jest nowoczesnym
protokotem, ktory powoli zastepuje starszy, ale wciaz szeroko rozpowszechniony protokot
SLIP.

Jesli nie mozemy sobie pozwoli¢ na wlasne podtaczenie lub po prostu takiego nie
potrzebujemy, zadowoli nas prawdopodobnie dostep przez tzw. Time Sharing System. Nasz
komputer bedzie wowczas dziatat nie jako host, lecz jedynie jako terminal komputera
centralnego, ktory posiada witasny adres IP, dzigki ktoremu jest pelnowartosciowym hostem
Internetu. Tego rodzaju polaczenie terminala z hostem moze by¢ zrealizowane albo przez
modem (potaczenie typu dial-up), albo przez stale potaczenie kablem w sieci lokalne;j
(potaczenie typu hard-wired).

Jesli kto$ zamierza wlasnie podjac¢ decyzj¢ o podlaczeniu si¢ do Internetu, powinien
szczegOtowo zapoznac si¢ z roznymi ofertami. Na zataczonym CD-ROM-ie w katalogu |
LISTEN\ANBIETER znajduje si¢ bogata, posortowana wg kodow pocztowych lista adreséw
kontaktowych firm oferujacych dostgp do Internetu. Istnieje rowniez szereg firm, ktorych
ustugi online zapewniaja uzytkownikom komfortowy dostep do Internetu.

Jak duzy jest Internet?

Wedhug przeprowadzonych badan, na poczatku 1995 roku do Internetu byto podtaczonych
5,85 milionow komputerow (hostow). Przyjmujac, iz z kazdego hosta korzysta $rednio
dziesig¢ 0sdb, mozna oszacowac liczbe uzytkownikow na ok. 50 milionow. Jednak nawet ta
niemata liczba z pewnoscia wkrotce stanie si¢ nieaktualna, gdyz, jak do tej pory, kazdego
roku przyrost liczby hostow (a co za tym idzie - uzytkownikow) byt niemal dwukrotny.
Tlustruje to wyzej przedstawiony diagram, przedstawiajacy liczbe hostow w latach 1989-1994
(wg stanu na pazdziernik kazdego roku).

Przeprowadzono réwniez statystyczne badania, ktore pozwolity okresli¢ ilos¢ hostow w
réznych domenach. Aktualne dane dostepne sa w katalogu /statistics serwera FTP organizacji
Merit pod adresem NIS.NSF.NET.

Jak wida¢, pod wzgledem liczby domen oznaczonych symbolem kraju przoduje Wielka
Brytania i Niemcy. Nalezy jednak pamigtac, ze w USA i Kanadzie uzywane sa trzyliterowe



oznaczenia domen nalezacych do instytucji, wigc tak naprawd¢ panstwa te znajduja si¢ na
czele listy. De facto ponad potowa hostow Internetu znajduje si¢ w Ameryce Pétnocnej. W
pierwszej dziesiatce najwazniejszych rynkow Internetu znajduja si¢ takze nastepujace kraje:
Australia, Japonia, Francja, Holandia, Szwecja i Finlandia.

Jak najlepiej wykorzysta¢ Internet?

W rozdziale dotyczacym dostepu do Internetu przedstawili$my mozliwosci podtaczenia z
finansowego i technicznego punktu widzenia. Dla uzytkownika istotna jest oczywiscie
réwniez praktyczna strona tego zagadnienia. Najbardziej komfortowy dostgp do zasobow
Internetu mozna uzyskac za posrednictwem aplikacji dziatajacych w srodowisku graficznym,
np. w Windows lub w OSF Motif. Odpowiednie programy moga by¢ obstugiwane przy
pomocy myszki, konfigurowane oraz sterowane przy wykorzystaniu systemu menu i zwykle
dysponuja pomoca online. Graficzne oprogramowanie do pracy w Internecie odwotuje si¢ do
platformy TCP/IP za posrednictwem jednolitego ztacza. W MS Windows jest to Windows
Sockets Interface, w skrocie WinSock. Na zataczonym CD-ROM-ie, w katalogu \UTILITY\
WINSOCK znajduje si¢ kilka implementacji WinSock dostepnych jako Public Domain.
Nowoczesne systemy operacyjne, takie jak Windows NT, czy Windows 95, sa z reguly
standardowo wyposazone w odpowiednie zlacza (Sockets Interfaces).

Dla kazdej z ustug Internetu istnieje szereg graficznych aplikacji, ktore w wigkszosci sa
dostepne (przez Internet) bezptatnie. Jednak zamiast postugiwac si¢ szeregiem
wyspecjalizowanych narzedzi, o wiele prosciej jest ograniczy¢ si¢ do jednego, mozliwie
wszechstronnego programu i dobrze go opanowac. Do takich uniwersalnych aplikacji naleza z
pewnoscia przegladarki WWW, gdyz World Wide Web umozliwia uzytkownikowi tatwy
dostgp do niemal wszystkich ustug Internetu.

World Wide Web

WWW jest obejmujacym caly §wiat systemem hipermedialnym. Pozwala on na tworzenie w
dowolnym miejscu dokumentu odsylaczy (/inks) do innych zrédet. Powszechnie znanym
przyktadem lokalnego systemu hipertekstowego jest pomoc online w MS Windows. Strony
WWW moga zawiera¢ nie tylko tekst, lecz rowniez grafike i elementy dialogowe. Dzigki
odsylaczom do zewngtrznych plikdw mozna oprocz tego korzystaé z praktycznie
nieograniczonych zasobow informacji dzwigkowych 1 wizualnych. Takie hipermedialne
strony moga by¢ przegladane przy pomocy browseréw dostepnych dla wszystkich systemow
operacyjnych i §rodowisk graficznych.

Zawartos$¢ zataczonego CD-ROM-u powinna da¢ wyobrazenie o mozliwosciach WWW.
Mozna na nim znalez¢ m.in. multimedialne planetarium oraz galeri¢ stereogramow
(trojwymiarowych obrazéw). Poza tym na CD znajduje si¢ kompletna zawarto$¢ niniejszego
zeszytu w postaci stron WWW, dzigki czemu mozna uzyskac bezposredni dostep do
wszystkich omawianych zasobow. Sposob korzystania z CD zostat szczegotowo omoéwiony w
dodatku do zeszytu, natomiast wybrane browsery WWW opisane sa w nast¢pnym rozdziale.
Aby zademonstrowa¢ mozliwosci hipermediow, przesledzimy krok po kroku praktyczny
przyktad. Wyszukamy informacje przydatne do zaplanowania urlopu na Hawajach, nie
ruszajac si¢ przy tym z miejsca.



Doskonalym punktem startowym dla zebrania turystycznych informacji o kazdym kraju na
Ziemi jest w Internecie Wirtualny Turysta (Virtual Tourist), dostepny pod adresem WWW:
www.vtourist.com.

Aby rozpoczaé nasza wedréwke po §wiecie, musimy zaznaczy¢ interesujaca nas pozycje
(“The Virtual Tourist I1”°), klikajac po prostu myszka odpowiedni tekst lub obrazek. Poniewaz
tekstowi 1 obrazkowi jest przyporzadkowany hipertekstowy odsytacz kontrolowany przez
WWW, odpowiednia strona jest automatycznie tadowana i wyswietlana w przegladarce.
Serwer Wirtualnego Turysty udostgpnia wszystkim podrézujacym po Internecie rozwijalne
atlasy, dzigki ktorym zamiast wybiera¢ region z listy, wystarczy klikna¢ myszka w
odpowiedni obszar mapy. Wybierzmy interesujacy nas kontynent: Australia/Oceania, a za
chwilg pokaze si¢ bardziej szczegélowa mapa regionu. Na tej mapie kliknijmy Hawaje
(Hawaii).

Strona, ktéra si¢ przed nami otwiera, oferuje dostep do zasobow Internetu zawierajacych
wiele informacji o Hawajach: od sytuacji politycznej po towarzystwa lotnicze. Z tej bogatej
oferty interesuje nas na razie pozycja “Hokeo Hawai’i - Hawaii Visitors Bureau” z sekcji
odsytaczy poswigconych turystyce (“Travel and Tourism”). Jest to biuro turystyczne
znajdujace si¢ na Hawajach.

Bez koniecznosci zmudnego podawania nowego adresu, sie¢ (web) przeniosta nas o kilka
tysiecy kilometréow - w samo serce Pacyfiku. Stad mozemy si¢ wybra¢ w wirtualna podréz po
Wyspach Hawajskich. Kliknijmy w pozycj¢ “Learn About The Islands” z obrazkowego menu,
aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat poszczegolnych wysp.

Na nastepnej stronie zaznaczmy ktéras z wysp (np. “The Big Island of Hawai’i”’) aby
otrzymac szczeg6towa mapg terenu oraz kilka nowych odsytaczy. Wsrdd nich znajduje sig
link do najbardziej interesujacych, z turystycznego punktu widzenia, rejonéw wyspy (‘“Points
of Interest”). Nas interesuje wlasnie ta pozycja. Z zestawu najwigkszych lokalnych atrakcji
turystycznych wybierzmy np. park narodowy “HAWAII VOLCANOES NATIONAL PARK?”,
a zobaczymy zdjecie i krotka informacj¢ o rezerwacie.

W ten sposob, nie ruszajac si¢ z miejsca, mozemy sami zdecydowaé, co nam si¢ podoba na
Hawajach, a co nie i czy w ogole chcemy sig tam wybra¢. Jesli juz zdecydujemy si¢ na
wycieczke, to w zasiggu kliknigcia myszka dostepne sa niemal wszystkie praktyczne
informacje: od cen biletow lotniczych po koszta zakwaterowania (tacznie z mozliwoscia
rezerwacji!).

Wreszcie, konczac wirtualng wycieczke, mozemy przesta¢ tworcom internetowej strony biura
turystycznego na Hawajach swoje refleksje na temat ich pracy oraz zamoéwi¢ materiaty
reklamowe, ktdre zostana do nas dostarczone poczta (konwencjonalna), o ile nie zapomnimy
poda¢ wilasnego adresu.

W ten sposob pokazalismy, jak ogromne sa mozliwosci Internetu. Jesli ktos ma ochote, moze
oczywiscie znaleZ¢ na przedstawionych stronach wiele dodatkowych interesujacych
informacji o Wyspach Hawajskich.

Jak funkcjonuja adresy WWW?

Komunikacja migdzy serwerem WWW, udostepniajacym hipermedialne dane, a klientem
WWW, wyswietlajacym na ekranie odpowiednie strony i1 przekazujacym do serwera reakcje
uzytkownika, odbywa si¢ za posrednictwem protokotu HTTP. W tej konwencji zasoby WWW



sa dostgpne w postaci http://host/sciezka. Taka ich forma okreslana jest mianem URL
(Uniform Resource Locator).

Przy pomocy URL okresla si¢ nie tylko nazwe, pod ktéra mozna znalez¢ okreslone zasoby,
lecz takze sposéb dostepu do nich. W WWW moga bowiem wystgpowacé w hipertekstowej
formie rowniez inne rodzaje danych, np. menu Gophera czy katalogi FTP. Przyjrzyjmy si¢
wiegc specyfikacji URL dla najwazniejszych ustug Internetu:

- Do stron WWW odwotujemy si¢ przez http.//host/sciezka. Przyktad:
http://home.netscape.com/escapes/index.html. Aby uzyskaé¢ gldwna strong jakiego$ katalogu
WWW, mozna na ogdt pominac nazwe pliku, np. http://home.netscape.com.

- ftp://host/Sciezka 1ub file://host/sciezka umozliwia dostep do katalogéw FTP. Przyktad:
ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet. W rozszerzonej formie fip.//nazwauzytkownika@host/sciezka
mozna dodatkowo poda¢ nazwe uzytkownika (np. “ftp”).

- Format dla potaczen przez Telnet ma postaé telnet.://host:port, przy czym port nie musi by¢
okreslony. Przyklad: telnet://info.funet fi.

- Najprostszy format umozliwiajacy dostep do serwera Gophera ma postac¢ gopher.//host:port,
np. gopher://gopher.micro.umn.edu. Wigcej probleméw sprawi nam dostanie si¢ do
konkretnego obiektu. Nalezy wowczas po okresleniu hosta poda¢ dodatkowo liczbowy kod
typu obiektu 1 to dwukrotnie (w wigkszosci browseréw WWW). Przyktad dla typu 1, czyli dla
katalogu, wyglada nastepujaco: gopher://tamuts.tamu.edu/11/.dir/subject.dir.

- W przypadku grup dyskusyjnych UseNet mozna (dziwnym zbiegiem okoliczno$ci)
zrezygnowac z wpisywania podwdjnego znaku *“/”: news.:nazwagrupy. Przyktad:
news.comp.infosystems.www.

- Bazy danych WAIS sa zwykle zintegrowane ze stronami WWW, dzigki czemu nie ma
potrzeby bezposredniego odwotywania si¢ do nich. W wyjatkowych przypadkach wymagany
jest format URL: wais://zrodto. Przyktad: wais://wais.novell.com.

- W wigkszosci browserow WWW mozna réwniez wysytac poczte elektroniczng (e-mail):
mailto:adres. Przyktad:_mailto:info(@addison-wesley.de

Wprowadzenie do World Wide Web zilustrowane wigksza liczba przyktadow mozna znalez¢é
pod adresem URL www.w3.org/hypertext/WWW/Talks/General. html.

Perspektywy

Zakonczenie niniejszego rozdziatu jest proba stworzenia krotkich prognoz (i spekulacji) na
temat rozwoju Internetu w ciagu kilku najblizszych lat.

Lepszy dostep

Dzigki coraz wigkszej przyjaznos$ci obstugi (zapoczatkowanej przez hipermedialny system
WWW) zapoznanie si¢ z Internetem oraz swobodne dzialanie w nim staja si¢ coraz prostsze.
W niezbyt odleglym czasie powinien on zastapi¢ inne ustugi informacyjne, takie jak gazeta,
telefon, poczta, fax, telewizja i wideo, czego skutkiem bedzie mozliwo$¢ dostepu do
aktualnych danych za posrednictwem jednego wielofunkcyjnego i tatwego w obstudze
urzadzenia.

Jednak pelna spoleczna akceptacja wymaga wezesniejszego przetamania bariery strachu, jaka
da si¢ zauwazy¢ u wigkszosci ludzi. Niektore osoby postrzegaja rozwoj telekomunikacji jako
powazne zagrozenie. Za glowny problem uwazane jest wyobcowanie ludzi, ktorzy



komunikuja si¢ ze soba jedynie anonimowo. Oprécz tego, fachowcy zajmujacy si¢ ochrong
danych ostrzegaja przed rodzeniem si¢ “szklanych obywateli”. Niepowotane
“podstuchiwanie” elektronicznej informacji lub przywiaszczanie optat wnoszonych za
korzystanie z ustug moze powaznie naruszy¢ podstawowe sfery prywatnosci.

Z drugiej jednak strony powinna istnie¢ mozliwos¢ jednoznacznej identyfikacji kazdego
uzytkownika Internetu. Nalezy bowiem pamigta¢ o problemie autentycznosci elektroniczne;j
korespondencji czy zaméwien dokonywanych online. Oczywiscie takie operacje, jak
przekazywanie numerow kont czy innych tajnych informacji, powinny by¢ w petni
zabezpieczone przed “podstuchem”.

Kolejnym palacym problemem staje si¢ niemozno$¢ opanowania wciaz rosnacej rzeki
informacji. Z przeprowadzanych w wysoko rozwinigtych krajach ankiet wynika, Ze nawet tam
ok. 20% spoteczenstwa nie bedzie miato czasu na zajmowanie si¢ nowa technologia. Jednak,
wraz z rosngcym zainteresowaniem Internetem poszerzana bedzie réwniez oferta informacji
oraz udoskonalany sposob ich prezentacji (multimedia...). Wystarczy wspomnie¢ chocby o
Video on Demand - mozliwosci zamawiania dowolnego filmu w systemie online.

Prawdg méwiac, majac do dyspozycji tak ogromna ofertg informacji, juz teraz mozna okragla
dobe zajmowac si¢ Internetem, ani przez chwilg nie narzekajac przy tym na nudg. Co wigcej,
kilku amerykanskich psychiatrow juz niebawem rozpocznie prowadzenie specjalnych terapii
grupowych dla “internetowych maniakow”.

Ogolna dostgpnos¢

Konkurencja migdzy r6znymi operatorami Internetu powinna spowodowac (miejmy nadzieje)
obnizke cen ustug, dzigki czemu kazdy bedzie mogt sobie zafundowac “wjazd” na
informacyjna autostradg. Pozwoli to np. na podlaczenie do Internetu nie tylko
“uprzywilejowanych” uniwersytetow, ale rowniez wszystkich zainteresowanych nim szkoét
ponadpodstawowych. Takze dla gospodarstw prywatnych dostep do Internetu powinien sta¢
si¢ rownie prosty jak podtaczenie do sieci telefoniczne;.

Przy korzystnych taryfach i wigkszym rozpowszechnieniu Internetu jego komercyjne
wykorzystanie stanie si¢ interesujace takze dla matych i §rednich firm. Z jednej strony beda
one miaty mozliwo$¢ zaprezentowania si¢ (relatywnie tanio) szerokim masom, prowadzenia
reklamy, wymiany korespondencji i przyjmowania zaméowien. Z drugiej strony komunikacja z
zewngtrznymi punktami lub filiami firmy, przy wykorzystaniu dostgpnej infrastruktury
Internetu, moze by¢ znacznie korzystniejsza niz tworzenie wilasnej sieci rozproszone;.
Swiatowy rozwoj

Triumfalnego pochodu nowoczesnych mediéw informacyjnych nie da si¢ juz powstrzymac
réwniez w wymiarze migdzynarodowym. “Information Highway” dotrze w koncu do
wszystkich panstw na Ziemi, cho¢ nie od razu bedzie dostepna dla wszystkich obywateli
swiata. Jednak nawet kraje trzeciego $wiata dostrzegaja w Internecie szans¢ osiagnigcia
wyzszego poziomu rozwoju technologicznego 1 naukowego. Internet moze w bardzo kréotkim
czasie rozprzestrzeni¢ si¢ rowniez w Europie Wschodnie;.

Rezultatem wciaz rosnacego ruchu na “infostradzie” jest maksymalne obciazenie istniejacych
potaczen. W rozdziale o rozmiarach Internetu stwierdziliSmy, iz liczba uzytkownikow
podwaja si¢ mniej wigcej co dwanascie miesigcy. To samo mozna powiedzie¢ o ilosci
przekazywanych danych. Konieczno$cia staje si¢ wigc stworzenie nowych, wydajniejszych



polaczen, gdyz tylko w ten sposdb mozna zapobiec przeksztalceniu informacyjnej autostrady
w polna $ciezke.

5. Zasigg Internetu (stan na maj 1995)

6. Wzrost liczby hostow w Internecie

7. Domeny z najwigksza liczba komputerow
miejsce liczba hostéw domena

1. 1316 966 com

2. 1 133 502 edu

3. 241 191 uk (Wielka Brytania)
4. 209 345 gov

5. 207 717 de (Niemcy)

6. 186 722 ca (Kanada)

7. 175961 mil

8. 161 166 au (Australia)

0. 154 578 org

10. 150 299 net

8. Warstwowa budowa stosu TCP/IP

Aplikacja

WinSock

TCP

IP reszta Internetu

9. Krok 1: wybieramy Wirtualnego Turyste

10. Krok 2: $wiat stoi przed nami otworem

11. Krok 3: rzut oka na Australi¢ i Oceani¢

12. Krok 4: mnostwo informacji do wyboru

13. Krok 5: 1 juz jesteSmy na Hawajach!

14. Krok 6: wybieramy interesujaca nas wyspe

15. Krok 7: wszystko co chcesz wiedzie¢ o Wielkiej Wyspie Hawaii...
16. Krok 8: rozpoczynamy wirtualny rejs

17. Krok 9: Zadna atrakcja turystyczna nie umknie naszej uwadze
18. Krok 10: kilka koncowych uwag



